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KAS ON OLEVMIAS VAHEMOTIVEERITUD
JA NORKU OPPERUHMI? MANGUSTATUD

OPPE MOJUST OPILASTE EESTI KEELE KUI
TEISE KEELE KASUTAMISELE KOLMANDA

KLASSI NAITEL

Mare Kitsnik, Jelena Berezina

Ulevaade. Artiklis kirjeldatakse tegevusuuringut, mille kiigus viidi
kolmanda klassi vihemotiveeritud ja norga keeleoskustasemega
opperithmaga ldbi 30-tunnine eesti keele kui teise keele mangustatud
oppe programm. Programm oli koostatud vastavuses riikliku 6ppekava
ja kooli ainekavaga, kuid koik Gppetegevused (soojendus-, sonavara-
ja grammatika- ning vaba raidkimise iilesanded) olid méngustatud.
Tulemused niitasid, et mangustatud programmi mojul muutus vihe-
motiveeritud ja nork opperiihm teistsuguseks: Opilased osalesid eesti
keele tunnis aktiivselt ja r66muga ning olid raakides enesekindlamad,
nende sonavara ja grammatikatunnetus arenesid ning nad suutsid

kaaslastega paremini suhelda.”

Votmesonad: aktiivsus, room, enesekindlus, vestlemisoskus, sona-

vara, grammatika, teine keel, eesti keel

1. Sissejuhatus

Vaatamata eesti keele kui teise keele pidevale 6ppimisele tildhariduskoolis, on osa
opilaste eesti keele oskus siiski viga madal (Selliov 2016, Eksamid...). Muu kodu-
keelega Opilaste madala eesti keele oskuse pohjuseks peetakse sageli nende vihest
Opimotivatsiooni, mis tulenevat kodust ja tihiskonnast. Eesti keele tunnis toimuva
moju Opilaste motivatsioonile kaldutakse aga alahindama. (Vt Metslang jt 2013)
Opetajal, ning dppematerjalidel ja -tegevustel on siiski samuti suur roll motivat-
siooni ja Opitulemuste mdjutamisel (vt Kitsnik, Sooalu 2020, Kitsnik 2014). Siinses
artiklis otsitakse vastust kiisimusele, kas méngustatud metoodikaga (ingl gamifica-
tion) saab tosta algkooliopilaste eesti keele Oppe motivatsiooni ja parandada nende
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eesti keele oskust. Artikkel pohineb Jelena Berezina magistritodl (Berezina 2020),
mille juhendaja on Mare Kitsnik. Artikli teises peatiikis arutatakse eesti keele kui
teise keele Oppe motiveerivuse ja tohususe iile. Kolmandas peatiikis vaadeldakse
méangustamise moju Oppijaile. Seejarel kirjeldatakse uuringu labiviimist ning viien-
das peatiikis esitatakse uurimistulemused. Artikkel 16peb arutluse ja kokkuvottega.

2. Eesti keele kui teise keele 6ppe motivatsioon
ja tohusus ning nende m66tmine

Teiseks keeleks (ingl second language) nimetatakse keeleteaduses tavaliselt tildista-
tult koiki peale esimest keelt (ingl first language) 6pitud ja omandatud keeli (Eslon
jt2021: 10, 11). Eestis elavad Opilased, kelle esimene keel on moni muu keel, 6pivad
koolis eesti keelt teise keelena. Esimese keele esmase suhtlusoskuse omandavad
(ingl language acquiring) koik inimesed heal tasemel ja peaaegu teadvustamatult
(Vihman 2018). Teise keele omandamise ja teadliku Gppimise (ingl language
learning) teel saavutatud tase voib eri inimestel olla aga viga erinev. Teadlased
on iiksmeelsel seisukohal, et keele omandamine ja 6ppimine soltuvad paljudest
teguritest (motivatsioon, hoiakud, autentse sisendi hulk ja kvaliteet, voimalus keelt
kasutada jpm), mille hulgas peamine on motivatsioon (vt Dornyei, Csizer 1998, Ellis
1994, Gardner 2007). Motivatsioon (ingl motivation) on teoreetiline konstruktsioon,
millega seletatakse inimeste eesmargistatud tegevust (miks inimene midagi teeb
ning kui aktiivselt ja piisivalt ta seda teeb) (Dornyei 2001). Sisemise motivatsiooni
(ingl intrinsic motivation) korral pakub tegevus ise inimesele roomu, vilise moti-
vatsiooni (ingl extrinsic motivation) korral tehakse midagi aga ootusest saada tasu
voi hirmust karistuse ees (vt Ryan, Deci 2000). Motivatsioon ei ole otseselt ndhtav,
seda saab jilgida kaudselt inimese tegude, motete ja tunnete kaudu.

Esimest keelt omandavatel viikelastel on alati tugev sisemine motivatsioon, mis
tuleneb Marilyn Vihmani jargi soovist sarnaneda timber olevate inimestega ja hoida
nendega sidet (Eesti keelega...). Viikelaps saab tavaliselt oma keelekatsetustele
palju positiivset tagasisidet ja tunneb keele kasutamisest ro6mu. Teist keelt koolis
oppides voib motivatsioon olla aga nii sisemine (aine pakub toelist huvi, 6petaja
on tore vmt) kui ka véline (soov saada head hinnet v6i hirm pahandamise ees).
Jere Brophy uuringud on ndidanud, et igasugune motivatsioon mojutab opilasi
oppima, kuid sisemise motivatsiooni korral on tulemused iildjuhul paremad. Teise
keele 6pimotivatsioon v6ib olla ka viga erineva tugevusega, alates viga tugevast
kuni tédieliku puudumise ehk amotivatsioonini (ingl amotivation) (Brophy 2016).
Robert Gardneri (2007) jargi mojutavad teise keele 6ppe motivatsiooni nii kultuuri-
kontekst (ingl cultural context) kui ka hariduskontekst (ingl educational context).
Kultuurikonteksti olulised tegurid on suhtumine opitavasse keelde ja voimalused
keelt autentses olukorras kasutada. Kui teist keelt 6ppides ei ole voimalust ega
pohjust toredate keelekandjatega suhelda, siis on oOpilastel keeruline tunnetada
opitava keele vajadust ning see mojub motivatsiooni alandavalt. Hariduskonteksti
kuuluvad ainekava ja 6ppeprogrammi kvaliteet; opetaja oskused ja isiksus; 0ppe-
materjalide ja -tegevuste huvitavus, aktiivsus, joukohasus jm (Kitsnik 2020). Opi-
motivatsiooni ei saa kellelegi otse edasi anda, kuid huvitavatel, toredatel ja parajalt
arendavatel oppetundidel on potentsiaali sisemise opimotivatsiooni positiivseks



méjutamiseks ja dpitulemuste parandamiseks. Uhte sellist katset siinses artiklis
kisitletaksegi.

Kuna motivatsioon ei ole otseselt méodetav, saab seda hinnata ja moota vaid
kaudselt. Sageli méodetakse Gpimotivatsiooni Likerti tiilipi skaalakiisimustega,
milles uuritavad peavad hindama erisuguste viidete paikapidevust enda kohta
(vt nt Pdssa 2013, Reile 2018). Motivatsioon on inimest eesmargistatult tegut-
sema panev joud, seega saab opimotivatsiooni kaudselt moGta ka selle jargi, kui
aktiivselt 6pilased tunnis iilesandeid tdidavad. Sisemine motivatsioon on seotud
tegutsemisest saadava roémuga ehk ekstreemse positiivse tundega, mis tuleneb
heaolust voi rahulolust (APA...). Seega saab seda hinnata tegevust saatva roomu
ilmnemise kaudu. Artikli aluseks olevas uuringus (Berezina 2020) on Opilaste
motivatsiooni hinnatud 6ppeprogrammi labi viinud 6petaja uurijapaevikusse kirja
pandud hinnangute abil 1) 6pilaste Oppetegevuste tditmise aktiivsuse ja 2) Opilaste
roomu valjendamise kohta.

Eesti keele kui teise keele Gpitulemusi moodetakse pohikooli ja glimnaasiumi
riigieksamitega (Eksamid...) ning esimese ja teise kooliastme tasemettodega (Riik-
likud...). Riigieksamid ja tasemet66d moodavad funktsionaalsete osaoskuste (luge-
mine, kuulamine, radkimine, kirjutamine) ning grammatika- ja snavarapadevuse
vastavust ettendhtud tasemele. Keeleoskuse arengut uurivad teadlased on enamasti
keskendunud Oppijakeele sonavara ja grammatiliste struktuuride keerukuse (ingl
complexity), sujuvuse (ingl fluency) ja tapsuse (ingl accuracy) arengu analiiiisile
(Kitsnik 2018). Edukaks teises keeles suhtlemiseks (ingl communication skills)
on vaga olulised veel radkimisjulgus, oskus vestluskaaslasega kontakti luua, teda
kuulata, oma motteid arusaadavalt viljendada ning vestlust tileval hoida (APA...).
Artikli aluseks olevas uuringus on Gpilaste keeleoskust hinnatud 1) enesekind-
luse ja vestlusoskuse ning 2) sOnavara- ja grammatikapadevuse osas, toetudes
uurijapaeviku hinnangutele ja pildikirjelduskatse kvantitatiivsetele tulemustele
(Berezina 2020).

3. Mdngustamise potentsiaal eesti keele 6ppes

Siinses artiklis kasitletavas uuringus sekkuti tavapérasesse dOppeprotsessi metoodika
méingustatuks muutmisega. Eesti keelt teise keelena on labivalt méngustatud oppe
programmi jargi varem opetatud tdiskasvanutele (vt Kitsnik 2019) ja katsetatud ka
9. klassis (vt Hallas, Kitsnik 2020). Nende programmide positiivsete kogemuste
pohjal piistitati hiipotees, et ka kolmanda klassi mittemotiveeritud ja norgale Gppe-
rithmale méjub mangustatud 6ppe programm hasti: tGuseb Opilaste motivatsioon
eesti keelt Oppida ja paraneb keeleoskuse tase.

Maing on evolutsiooniliselt viga vana nahtus ning kuulub inimese emotsio-
naalsete pohivajaduste hulka (Panksepp 1998, viidanud Mdnnamaa 2019: 88—89).
Ming toimub kujuteldavas maailmas mangusiseste reeglite jargi; mangu kaik on
ettearvamatu, mang on ponev, pakub osalejatele viljakutseid ja meeldivat pinget;
osalejad on méngust emotsionaalselt ja kognitiivselt haaratud; méngus osalemine on
vabatahtlik (Madnnamaa 2019, Sillaots 2016, Kapp 2012). Tavaparaselt seostatakse
maéngu lastega, kelle jaoks see on koolieelses eas kogu elu sisu ja tahendus (Sivevska
jt 2013). Inimesed ei kaota aga ka vanuse toustes manguvoimet ja -vajadust, sest
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mingus tekkivad emotsioonid annavad energiat ja panevad tegutsema (Robson jt
2015).

Kui méng on tavaliselt terviklikult 1dbiviidav, siis viimastel aastakiimnetel on
méingust vilja kasvanud méingustamine (ingl gamification) — miangule omaste
elementide kasutamine mitteméangulistes olukordades. Mangustamise eesméark on
kasutada ménguenergiat selleks, et panna inimesi midagi muud vajalikku tegema,
naiteks oppima. (Deterding jt 2011, Sillaots 2016) Sagedamini seostub mangusta-
mine arvutipGhiste tegevustega (vt Garbade 2018, Sillaots 2016). Méangustamist
saab aga edukalt kasutada ka Gppeklassis ilma arvutita toimuvates tegevustes,
niiteks kasutades improtegevusi. Improvisatsioon (itaalia k improvvisazione,
eesti k ootamatus) tdhendab ettearvamatust, ettevalmistamatust: osalejad ei tea
ette, mida tuleb 6elda voi teha, vaid peavad tegevust jilgima ja sellele vastavalt
reageerima. (Lobman, Lundquist 2007, Kitsnik 2019, Hallas, Kitsnik 2020) Teise
keele tunnis saab kasutada palju eri tiilipi méngustatud tegevusi (vt nt Hadfield
1999). Heas tunnis kasutatakse nii soojendusiilesandeid (ingl warming-up tasks),
lingvistilisi tilesandeid (ingl linguistic tasks) kui ka vaba vestluse tilesandeid (ingl
free ride tasks), mis koik on valitud sihtrithma vanuse ja keeleoskustaseme ning
jarjestatud teise keele oskuse loomuliku arenguraja ja rithmategevuse diinaamika
jargi (vt Kitsnik 2018, 2019).

Uuringud on ndidanud mingustamise kasu teise keele Gppimises: tGuseb
Oppijate motivatsioon, viheneb drevus, keelt omandatakse lihtsamalt ja kiiremini
(Macedonia 2005, Kitsnik 2019). Midngustamine aitab opilastel muutuda Opeta-
mise objektist subjektideks, kes kontrollivad oma tegutsemist ning loovad sel viisil
Opitavale enda jaoks paris tdhenduse (Lobman, Lundquist 2007). Méngustamine
aitab palju kaasa ka hea 6pichkkonna kujunemisele ning arendab vestlemisoskust,
enesekindlust jm (Sailer jt 2017, Kitsnik, Petuhhova 2021). Opetaja peaks mingus-
tatud Oppe protsessis olema pigem vaatleja ja toetaja, mitte kontrollija ega hindaja
(Dornyei, Csizér 1998).

Algkooli teise keele oppes peetakse mangulisust iildiselt kasulikuks ja vajalikuks,
sest miangud tekitavad opilastes huvi ja osalemissoovi, annavad Gpitavale konteksti
ning soodustavad nii keele omandamist (Ruutmets, Saluveer 2010). Algkoolis kasu-
tatavate miangude moju eesti keele kui teise keele omandamisele ei ole autoritele
teadaolevalt senini teaduslikult uuritud. Tunnivaatluste ning 6petajate kirjelduste
pohjal vGib aga oletada, et méangude kasutamine algkoolis s6ltub dpetajast, méange
kasutatakse suhteliselt juhuslikult ning méng on pigem preemia kui 6ppimise kese.
Mujal maailmas on méangud teise keele Gppes aktiivselt kasutusel, nt on ndidatud
méangude moju viienda klassi opilaste inglise keele kui teise keele omandamisele
(Tezi 2008) ja méngustatud Oppe positiivset mgju algkooliopilaste teise keele
omandamisele (Alshammari 2020).

Siinses artikli kisitletavas uuringus ei ole méngu ja mangustamise vahele ranget
piiri tommatud: kéiki mangulisi tegevusi vaadeldakse méngustamisena.



4. Uuringu labiviimine
4.1. Valim

Mangustatud 6ppe programmi viis artikli iks autor Jelena Berezina 1abi kolmanda
klassi 6pperiihmas, mis oli nii 6petaja kui ka kooli hinnangul vihemotiveeritud ja
norga tasemega. Programmi eesmark oli katsetada, kas mangustatud metoodikat
kasutades on voimalik olukorda mingil madral parandada. Rithmas oli kiimme
oOpilast: kolm tiidrukut ja seitse poissi. Eesti keelt teise keelena oli rithm kaks aastat
oppinud artikli autori juhendamisel, kes algaja Opetajana oli esimesel aastal Ope-
tanud peamiselt opiku jargi ning kasutanud traditsioonilist 6petamisstiili. Teisel
aastal oli Opetaja piitidnud teha eesti keele tunde huvitavamaks ja tdhusamaks (nt
kasutanud palju pildimaterjali, teinud klassi n-6 raédkivad seinad, pakkunud 6pi-
lastele individuaalseid konsultatsioone, teinud tunde arvutiklassis ja oues). Teisi
oppeaineid olid lapsed omandanud peamiselt traditsioonilisel opetajakesksel viisil.

Opetaja hinnangul ei olnud &pilased eesti keele tunnis aktiivsed ja suurem osa
neist ei votnud tegevustest osa. Opilaste kehahoiakust ning hailetoonist oli niha,
et iga sona iitlemine oli neile stressirohke. Opilased ei osanud end eesti keeles
véljendada, radkisid vaga vaikselt ning osa Gpilasi ei julgenud isegi Gpetaja jarel
sonu korrata. Kui 0petaja proovis kasutada aktiivsemaid meetodeid, néiteks loeti
luuletust koos liigutustega, siis Opilased habenesid liigutusi kaasa teha. Kui vaadati
koos multifilme, siis Gpilased ei viljendanud mingeid emotsioone ja reageerisid
vaga harva mone s6na voi Zestiga. Minge oli Gpetaja selle Gpperiihmaga senini
kasutanud harva ega olnud neid teadlikult kavandanud.

4.2. Uurimismeetod

Programmi jalgimiseks kasutati tegevusuuringut. See on sotsiaalsete olukordade
uurimine, mille viivad 1dbi praktikud eesméirgiga parandada teatud (erialase)
tegevuse kvaliteeti. Tegevusuuring on loomult tsiikliline: selles sekkutakse prob-
leemsesse tegevusse loomulikus keskkonnas, muudetakse tegevust mingil viisil ja
uuritakse muudatuste moju. Tegevusuuringuga on voimalik piddseda uuritavale
materjalile lahemale kui paljude muude uuringutega, sest tegevusuuringu lébiviija
viibib iildjuhul suure osa ajast uuritava protsessi sees. (Lofstrom 2011)

Tegevusuuringu esimeses etapis solmiti kokkulepped kooli ja lapsevanematega.
Teises etapis tootati vilja 30-tunnise méngustatud Oppe programmi pohiteemad
(vt 4.3) ja osa méangustatud tegevustest. Samuti tegi Opetaja 9 dpilasega (6 poisi ja
3 tiildrukuga) kaheminutilise individuaalse pildikirjeldamiskatse (iiks Opilane jai
sellest katsest vilja, sest tema vanemad ei andnud luba oma lapse teksti salvesta-
miseks). Varviline pilt kujutas palju inimesi dues suvepéeva veetmas ja eri tegevusi
tegemas. Enne katset selgitas Opetaja katse motet ja andis Opilasele venekeelse
instruktsiooni: “Kirjelda pilti. Mida inimesed teevad? Mis sa arvad, millest nad
radgivad ja mida nad tunnevad? Mida sa veel néed pildil? Mis sulle siin meeldib?
Kasuta fantaasiat.” Opilase teksti salvestas dpetaja telefoniga.

Tegevusuuringu kolmandas etapis 11.11.2019—2.3.2020 viidi 14bi méngustatud
Oppe programmi tunnid (iihe tunni pikkus 45 minutit), iildjuhul toimusid need

127



128

kolm korda néadalas. Tapsed tunnikavad koostas 0petaja tundidele eelneval nédalal,
arvestades Opilaste arengut ja vajadusi. Parast igat tundi taitis Opetaja uurijapae-
vikut, kuhu kirjutas tiles oppetegevused, opilaste kditumise ja reaktsioonid, tunni
tulemused, isiklikud markused tegevuste ja reaktsioonide kohta (tapseid kirjeldusi
vt Berezina 2020). Parast programmi 16ppemist viis Gpetaja 9 opilasega uuesti 1abi
kaheminutilise pildikirjelduskatse teise sama tiitipi pildiga. Neljandas etapis toimus
andmeanaliiiis (vt 4.4).

4.3. Médngustatud 6ppe programm

30-tunnine méingustatud oppe programm pohines riiklikul 6ppekaval ja kooli
ainekaval. Programmi iildeesmirk oli 1) haarata opilased 6ppetegevustesse ning
tekitada neis positiivseid emotsioone, 2) arendada Gpilaste enesekindlust eesti
keele kasutamisel ning vestlusoskust (oskust kaaslasega kontakti saada ja hoida
ning tiita suhtlusiilesanne olemasoleva keelepagasiga), 3) arendada s6navara- ja
grammatikaoskust loomulikul viisil. Programmis kasutati mangustatud soojendus-
iilesandeid, lingvistikaiilesandeid ning vaba riddkimise tilesandeid. Osa tundides
kasutatud tegevuste ideedest parinesid mangukisiraamatutest (Kingisepp, Kartner
2011, Razin, Kingisepp 2018, Razin 2018, Kingisepp, Ilves 2016) ning Mare Kitsniku
koolitustelt ja vestlustest. Osa tegevusi pérines internetist ning osa ménge pohines
Opetaja enda mangukogemusel voi ideedel. Sageli kohendas Gpetaja tegevusi oma
opperiihma vajadustele vastavaks. Méngustatud iilesanded toimusid vahelduvalt
paarides, viikestes rithmades v6i kogu opperithmaga. Artiklis esitatud niited on
Opetaja uurijapdevikust.

K&ik programmi kdigus toimunud tunnid algasid umbes kiimne minuti pikkuse
aktiivse soojendusiilesandega. Soojendusiilesanded sisaldasid palju liikumist ja ka
veidi naitlemist (néide 1).

(1) Soojendusiilesandes “Palun pildista!” andsin Opilastele jirgmisi korraldusi:
palun pildistage palli, palun pildistage lille. Opilased pidid leidma klas-
sist vastava eseme ja imiteerima selle pildistamist. (10. tund, soojendus-
iilesanne, idee parit raamatust “Méngime ja keel saab selgeks”)

Tunni keskmise osa (umbes 15 minutit) moodustasid iildjuhul lingvistilised tilesan-
ded, mille hulka kuulusid s6navara- ja grammatikaiilesanded, mis mdnikord olid
kombineeritud. Sonavaraiilesanded olid sageli seotud liigutuste, Zestide, miimika
ja niitlemisega (2).

(2) Uks dpilane vattis mocblieseme nimetusega kaardi ja luges hilega sellel
oleva eseme nimetuse, nditeks diivan. Edasi kujutles 6pilane, et ta ise ongi
diivan. Ta liikus kujuteldavas toas sobivale kohale, vottis sobiva poosi ja
iitles: ma olen suur ja pehme diivan, ma asun akna juures. Tuppa lisan-
dusid jarjest jargmised mocbliesemed. (19. tund, sdnavaraiilesanne, toa ja
moobliesemete kirjeldamine, idee périt Mare Kitsnikult)

Sonavaraiilesannetes kasutati ka piltkaarte, kleepmirkmepabereid asjade nime-
tustega ja reaalseid esemeid. Programmi teises pooles Opiti sonu sageli iihises
vestlusringis ja aktiivsete tegevuste kaudu (3).



(3) Harjutasime tee juhatamisega seotud viljendite moistmist. Klassi seintel
ja porandal olid erinevate kohtade pildid, niiteks pood, apteek, kool, puu.
Liikusin klassis ja radkisin: me ldheme poest moéda, me ldheme otse,
poorame paremale. Opilased liikusid koos minuga ja kordasid lauseid
minu jarel. (20. tund, sonavara-grammatikatilesanne; tee juhatamisest
arusaamise harjutamine; idee périt opetajalt endalt)

Grammatika oppimise vajadus kasvas Gpilaste sonavara tdienemise ja raakimis-
soovi kasvu jargi. Programmi jooksul harjutati isikuliste asesénade, kohakadnete
ja kohatagasonade, kaasaiitleva kdinde, mitmuse kainete, infinitiivide, omadus-
sona vordlusastmete, pohi- ja jargarvsonade, maiarsonade ning kaskiva koneviisi
vormide kasutamist. Grammatikatilesanded sisaldasid liikumist (ndide 3), piltide
kirjeldamist, lauaménge, vestlusringe ja rollimange (4).

(4) Opilased jagunesid arstideks ja patsientideks. Patsiendid kisid arsti juures
ja kurtsid oma terviseprobleemi. Arstid kiisitlesid neid ja vaatasid ka l&bi,
kasutades arsti toovahendeid. Lopuks andsid arstid patsientidele soovitusi,
kasutades selleks kiskiva koneviisi vorme. (5. tund, grammatikaiilesanne,
kaskiva koneviisi harjutamine, idee parit Mare Kitsnikult)

Tunni viimases osas (umbes 20 minutit) harjutati tavaliselt vaba radkimist: 6pilased
radkisid endaga seotud ja endale tdhenduslikel teemadel spontaanselt ilma noudeta
kasutada kindlaid keelestruktuure — kirjeldasid midagi, radkisid pildi alusel enda
tegevustest, osalesid rollimangudes (5), koostasid jutte jmt.

(5) Opilased maskeerisid end multifilmitegelaseks, kasutades kastis olevaid
riideesemeid ning erinevaid vahendeid. Seejarel radkisid nad endast
klassikaaslastele oma rolli pohjal. Kuulajad esitasid esinejale kiisimusi.
Kiisimusele vastates tuli kasutada fantaasiat. (17. tund, vaba vestluse iiles-
anne, intervjuu multifilmitegelastega, idee parit 6petajalt endalt varasemate
koolituste mojul)

4.4. Andmete analliisimine

Uurijapdeviku markmed kodeeriti jargmiste kategooriatena: 1) dpilaste aktiivsus ja
room (kui motivatsiooni niitajad); 2) 6pilaste enesekindlus eesti keele kasutamisel
ja vestlusoskus (kui keeleoskuse néitajad); 3) opilaste sdnavara- ja grammatika-
padevus (kui keeleoskuse niitajad). Seejirel tehti kategooriatest kokkuvétted
programmi osade kaupa (tunnid 1—10, tunnid 11—20 ja tunnid 21-30) ning analiiii-
siti nende kategooriate arengut programmi kestel. Pildikirjelduskatsete tulemusi
analiiiisiti kvantitatiivselt ning vorreldi opilaste sonade koguarvu, erinevate sdnade
arvu, sonaliikide arvu ja grammatiliste vormide arvu. Uurimistulemused on esitatud
analiiiisitud kategooriate kaupa.
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5. Uurimistulemused
5.1. Aktiivsus ja roo6m

Peaaegu kahe kolmandiku tilesannete juurde on 6petaja uurijapdaevikus markinud,
et Opilased taitsid lilesannet aktiivselt ja olid seejuures ro6msad. Samas ei tdhenda
see, et llejddnud ilesannetes oleksid lapsed olnud passiivsed v6i mitter66m-
sad — selliseid mirkusi esines kokku vaid paaril korral. Opetaja koondhinnangul
olid opilased tagasihoidlikud ainult programmi alguses ning juba alates teisest
tunnist hakkas tagasihoidlikkus vihenema. Esines kiill mitmeid juhuseid, mil
tunni alguses oldi vaoshoitud, kuid peagi haaras mangustatud tegevus Opilased
kaasa. Programmi teisest osast alates to6tasid lapsed koikides tundides aktiivselt
ning tagasihoidlikkust ei olnud enam mérgata ka tunni alguses. Ka need opilased,
kes varem tundides iildjuhul kaasa ei to6tanud, osalesid méngustatud tegevustes
innukalt.

Aktiivsust ja ro6mu tekitasid liilkumise, pantomiimide ja miimikaga seotud
tegevused. Naiteks soojendusiilesanne “Palun pildista!” (néide 1) tekitas opilastes
kohe suurt huvi, nad hakkasid aktiivselt klassiruumist asju otsima ja neid n-6
pildistama. Moni Opilane elas fotograafi rolli nii sisse, et proovis pildistamiseks
erinevaid asendeid, néiteks oli pikali maas. Mangustatud iilesannet tehes said lap-
sed ka palju naerda. Aktiivsust ja ro6mu tekitasid ka erisugused rolliméngud. Eriti
aktiivselt kdivitas opilasi see, kui nad said ise dialoogi sisu vilja méelda ja vGisid
seejuures kasutada fantaasiat (6).

(6) Ulesandes “Olen vahva arst” pidid pilased arstile oma terviseprobleeme
kirjeldama. Julgustasin neid seejuures ka fantaasiat kasutama. Opilastel
tekkisid néiteks sellised ideed: ma séin sada jddtist ja niitid valutab mu
kurk, ma séin hamburgeri ja friikartuleid ja niitid mu kéht valutab, ma
rddkisin vanaemaga ja ntitid mu pea valutab. (5. tund, vaba radkimise
iilesanne, enda terviseprobleemide nimetamine, idee parit opetajalt endalt)

Opilaste aktiivsuse ja rodmu tekkimiseks oli viiga hea mdjuga ka valiku andmine
(ntriiete ja toidu ostmine, vestluskaaslaste valimine). Alati lisas tegevustele hasarti
atribuutika kasutamine: paris riiete proovimine (7), arstivahenditega t66tamine ja
mangurahaga maksmine ostude eest.

(7) Poedialoogis meeldis opilastele viaga, et nad said ise valida, mida nad osta-
vad. Tidrukud olid emotsionaalsemad, sest neile olid valikus minu vanad
kleidid, seelikud, pluusid ja kontsakingad. Poiste seas sai ka palju nalja.
Nad iiritasid endale valida naljakamaid ja nende jaoks ebatavalisi riideid,
nagu lips, kikilips, pintsak. Tiidrukud andsid neile n6u, kas riideese on ilus
voi ei ole. (8. tund, vaba raakimise iilesanne, riidepoe dialoogide pidamine,
idee parit opetajalt endalt)

Aktiivsust ja roomu suurendas veel see, kui Opilastel oli voimalus radkida endaga
pariselt seotud olulistest asjadest (nt endale meeldiva manguasja valimine ja sellest
raakimine, multifilmi lemmiktegelasest radkimine) voi oma voimeid proovile panna,
naiteks moistatusilahendada. Esines ka moningaid iilesandeid, milles osalemisel ei
naidanud opilased iiles erilist aktiivsust ja mis seega ei tekitanud ro6mu. Pohjuseks



oli ebadnnestunud iilesehitus ehk iilesanne ei pakkunud piisavalt ootamatust,
ponevust ega nalja, vaid oli tavaparane ja etteennustatav (8).

(8) Opilased pidid valima minu kotist 1-2 riideeset, panema need selga, leidma
endale kaks-kolm paarilist ja viima l&bi viikese kiisitluse. Paarilise kaest
tuli kiisida, mis on tal peas, kaelas, seljas, jalas ja kiies. Opilased tiitsid
iilesande, kuid olid pigem neutraalsed ega soovinud eriti kiisimusi esitada.
Pirast pohjendasid nad oma vihest innukust asjaoluga, et ei ole motet
kiisida asju, mis on juba niigi nidha. (6. tund, vaba radkimise iilesanne,
kiisimuste esitamine riietuse kohta, idee parit Opetajalt endalt)

5.2. Enesekindlus eesti keele kasutamisel ja vestlusoskus

Programmi esimeses osas olid 6petaja hinnangul kaks viiendikku tegevustest koigile
opilastele iisna rasked. Ulejiinud kolm viiendikku olid rasked viiksemale osale
oOpilastest. Raskusi pohjustas eestikeelse sonavara nappus, hibelikkus ja oskamatus
kaaslastega koost6od teha. Programmi jargmistes osades oli koigile raskeid iiles-
andeid selgelt vihem: teises osas iiks kiimnendik ja kolmandas ainult 3%. Ulejasinud
iilesanded olid endiselt rasked viiksemale osale Gpilastest.

Programmi alguses olid 6pilased Opetaja hinnangul tagasihoidlikud ja napi-
sonalised. Neil oli raskusi ka iiksteise kuulamisega: kui keegi tegi pausi, hakkasid
teised teda tagant kiirustama. Laste enesekindluse arendamiseks tegeles dpetaja
palju turvalise 6piochkkonna loomisega: julgustas dpilasi sobraliku ndoilme ja hééle-
tooniga ning litles neile vajaduse korral sonu ette. Norgemate toetamiseks valmistas
Opetaja ette abimaterjalid ning andis mdista, et on sobiv, kui eri tasemega Gppijate
viljendused on eri pikkuse ja sisukusega (9).

(9) Kuindrgemad 6pilased ei suutnud riietel olevatele probleemidele reageeri-
da keeleliselt, siis vaatasid nad vastavat kohta oma riietel (ehk reageerisid
mitteverbaalselt). Kui teised opilased kasutasid tahvlil olevat néidisdialoogi
vaid alguses, siis norgemad Gpilased lugesid seda kogu aeg tahvlilt maha.
(6. tund, sonavaraiilesanne, rildeesemete probleemide nimetamine, idee
périt raamatust “Algaja 6nn”)

Eriti raske oli dpilastel programmi alguses osaleda vaba vestlemise iilesannetes:
nad riikisid vaikselt ja viiga viihe. Opilastel oli raskusi ka iiksteise usaldamisega,
néiteks ei tahtnud nad enda joonistatud pilte kaaslastele néidata ega kaaslase pildi
pohjal radkida. Kui tilesande tditmiseks oli vaja paare vahetada, siis suheldi nendega,
kellega oldi paremates suhetes. Rithmas oli ka iiks opilane, kellega teised iildse
suhelda ei soovinud. Vaba vestluse iilesannete ajal kiis opetaja klassis ringi, jélgis
vestlust korvalt, julgustas Opilasi mitteverbaalselt ning aitas monikord ette 6eldud
tdhe voi sonaga. Kui opilased said aru, et neid ei kritiseerita teadmatuse voi vigade
eest, muutusid nad jark-jargult enesekindlamaks. Mérgatavalt arenes dpilaste leid-
likkus: sona mitteteadmise korral julgeti improviseerida (seletada teiste sonadega,
ndidata miimika ja Zestidega) (ndide 10). Samuti kiisisid lapsed vajaduse korral
jérjest julgemalt abi Opetajalt ja tugevamad opilased hakkasid norgemaid aitama.
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(10) Uks &pilane unustas poemingus ostja rollis olles séna pdikeseprillid ja
iitles siis: paike, silm ning tegi sormedega silmade juurde ringid. Miiiija
rollis olev paariline sai ostjast kohe aru ja reageeris: aaaa.... ei ole. (8. tund,
vaba radkimise tilesanne, dialoogi pidamine riidepoes)

Alates seitsmendast tunnist hakkasid vaba raakimise iilesanded Opilastele jou-
kohasemaks muutuma. Lapsed olid jark-jargult enesekindlamad ega kartnud enam
oma motteid viljendada (11).

(11) Harjutasime dialoogi riidepoes. Kui 6pilased hakkasid raha lugema ja
oste planeerima, hakkasid nad iseseisvalt oste kommenteerima, naiteks
tekkis vajadus viljendi see on liiga kallis jarele. (8. tund, vaba radkimise
iilesanne, dialoogi pidamine riidepoes)

Kui 6petaja négi, et mingi tegevus tekitas Oppijais negatiivseid emotsioone, métles
ta vilja viisi stressi maandamiseks, kasutades selleks ka kavalust (12).

(12) Opilased pidid joonistama pildi oma talvisest koolivaheajast ja riikima
pildist paarilisele. Seejarel pidid paarilised omavahel pildid vahetama,
leidma uue paarilise ja rddkima talle uuest pildist. Varasemates tundides
ei olnud keegi tahtnud voorast pildist rddkida. Mul tuli ekspromptidee:
votsin kotist sddeleva juukselaki ja pritsisin igale joonistusele natuke
sidelust. Opilased olid nii lummatud piltide ilust, et vahetasid pilte, rii-
kisid ega mdelnud selle peale, kelle pilt see on. (14. tund, vaba radkimise
iilesanne, koolivaheajast rddkimine pildi pohjal, idee périt varasematelt
koolitustelt ja opetajalt endalt)

Pidev vestluskaaslaste vahetamine arendas vestlemisoskust. Kui programmi alguses
kippusid opilased vastustega kiirustama ning olid tiksteist kuulates kannatamatud,
siis programmi kiigus muutus konetempo Opetaja hinnangul normaalseks ja lapsed
olid iiksteise suhtes palju kannatlikumad. Opilased unustasid ka, et rithmas on
inimene, kellega nad varem suhelda ei soovinud. PGnevas méngusituatsioonis ei
olnud suhtluspartneri valik enam oluline, taheti tegutseda. Programmi teises osas
kasvas hasart ka vaba radkimise tilesannetes (13).

(13) Aktiivne radkimine sujus védga aktiivselt ja 16busalt. Meil kéisid kiilas eri-
nevad multifilmitegelased: Punamiitsike, Potsataja, Masa, Kung Fu panda,
draakon, mesilane Maia, Batman jt. Opilased iitlesid oma tegelase nime ja
vanuse, kirjeldasid tema valimust ja iseloomu, radkisid, mida tegelasele
meeldib teha ja siiiia jne. Kuulajad esitasid viga aktiivselt kiisimusi: kas
sul on auto? Kas sulle maitseb tort? Kas sulle meeldib tantsida? jne.
(17.tund, vaba radkimise iilesanne, intervjuud multifilmitegelastega, idee
parit Opetajalt endalt varasemate koolituste mojul)

Programmi kolmandas osas hakkasid dpilased ka veidi arutlema, mis oli nende
jaoks uudne ja noudlik tegevus (14).

(14) Koige raskemaks osutus kiisimus Mille pdrast on vaja kodu koristada?
Opilased vastasid: et oleks puhas ja ilus. Seejirel valitses vaikus ja dpi-
lased motlesid. Siis palusin neil ette kujutada iiht musta kodu ja moelda,
miks nad ei tahaks seal elada. Opilased reageerisid sellele: fuhh, ei, ma



el taha. Jarsku titles tiks 6pilane: kui mu tuba on must, siis ema pahan-
dab. Moned kaaslased toetasid teda. Parast seda hakkas arutelu tasapisi
arenema. (21. tund, kodu puhtuse teemal vestlemine, idee périt 6petajalt
endalt internetimaterjalide pohjal)

5.3. S6navara- ja grammatikapddevus

Uurijapdevikus on programmi esimese osa esimese poole kohta korduvalt mainitud
oOpilaste nappi sonavara. Juba neljanda tunni kirjelduses on aga mainitud, et opi-
lastele hakkasid meenuma varem opitud sonad. Peale 6petaja antud teemakohase
sonavara tekkis oOpilastel vahel vajadus viljendada iilesandes oma motteid mingi
muu sonaga, mille 6petaja sel juhul opilasele iitles (15).

(15) Opilased kirjeldasid lemmiktegelast multifilmist ja soovisid delda sonu,
mida nad ei teadnud, nt tugev, osav, vapper, kartmatu, armas, aus. Need
sonad jaid neile paremini meelde, sest Opilased said neid kohe kasutada
jaradkida sellest, mis neid huvitas. (4. tund, soojendusiilesanne, lemmik-
multifilmitegelase kirjeldamine, idee périt opetajalt endalt)

Esimese osa teise poole kirjeldustes on korduvalt mainitud, kuidas 6pilased proovi-
sid sona mitteteadmisel improviseerida. Programmi edenedes oli mirgata sonavara
kasvu ja varasemates tundides 6pitud sonavara omaalgatuslikku kasutamist (16).

(16) Sonavaraiilesandes “Minu kodu” hammastas iiks 6pilane mind. Kui tema
kdorval kukkus tool, iitles ta: ai, mu jalg valutab! Loomulikult polnud tal
tegelikult valus ja ta teeskles seda, aga talle meenus viiendas tunnis opitud
sonavara. (19. tund, sonavaratilesanne, unistuste kodu kirjeldamine)

Uurijapdevikus ei ole programmi teise ja kolmanda osa sonavara kohta palju
mirkmeid. Monel korral on mainitud, et pilased kasutavad Opitud sonu ning
improviseerivad julgelt.

Ka opilaste grammatikatunnetus hakkas programmi ajal vihehaaval arenema.
Grammatikaiilesanded mojutasid lapsi opitud konstruktsioone kasutama. Néiteks,
kui iihes iilesandes tuli kasutada konstruktsiooni mulle meeldib + da-infinitiiv, siis
hakkasid opilased seda hiljem vaba vestluse iilesandes iseseisvalt kasutama. See-
juures oli ndha oppijakeelele iseloomulikku tépsete ja ebatidpsete vormide vahel-
dumist. Kui varem kasutasid 6pilased rohkem sonade algvorme, siis méngustatud
tegevused aitasid neil tegelikult moista, et nagu vene keeles, muutuvad sénad ka
eesti keeles, ning opilased hakkasid julgema vorme katsetada (17).

(17) Opilased pidasid dialoogi turul. Nad riikisid niiteks: iiks liiter piim, kaks
kilogramm kartul, iiks pakk mahl. Ma kuulasin ja kordasin laused Gigesti
iile ja seejirel kordas 6pilane enda 6eldut digesti. Opilased hakkasid mir-
kama, et kui nad kasutavad kogust viljendavaid sonatihendeid, siis tuleb
ka nimis6na muuta. Nimisona lopu nad iildjuhul improviseerisid, naiteks:
tiks kilogramm porgandid, iiks liiter mahli. (10. tund, vaba raékimise
iilesanne, dialoogi pidamine turul, idee parit opetajalt endalt)
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Ka programmi I6pus ei 6nnestunud Opilastel enamasti veel terviklikke ja tapseid
lauseid moodustada, kuid tunduvalt oli arenenud nende valmisolek oma maotteid
ja arvamusi avaldada ning nende grammatilised konstruktsioonid olid Gpetaja
hinnangul mitmekesisemad ja keerukamad.

5.4. Sonavara- ja grammatikapadevus pildikirjelduskatse pohjal

Enne ja parast programmi viidi labi individuaalne pildikirjelduskatse (vt 4.2), mille
tulemusi analiiiisiti kvantitatiivselt. Koigepealt leiti iga Opilase pildikirjelduses
esinenud sonade iildarv nii esimeses kui ka teises katses. Tulemused on kujutatud
joonisel 1.
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Joonis 1. Pildikirjelduskatse (kaks minutit). Tekstis esinenud sdnade koguarv épilaste kaupa
enne ja parast programmi

Nagu jooniselt naha, ei olnud opilaste sonade arv enne programmi suur. Viis opilast
kasutas oma kirjelduses 20—30 sona, iiks 6pilane sellest rohkem ja kolm Gpilast
vihem. Parast programmi on koigi opilaste sonade koguarv tousnud, seejuures
kolmel opilasel margatavalt (1,3 korda, 1,8 korda ja 2,2 korda).

Teiseks leiti iga Gpilase erinevate sonade tildarv nii esimeses kui ka teises katses.
Tulemused on kujutatud joonisel 2.

Nagu joonisel ndha, on tekstis esinenud erinevate s6nade arv enne programmi
algust rohkem kui pooltel 6pilastel suhteliselt vordne. Programmi jargselt on kuuel
opilasel erinevate sonade arv tousnud, kahel jadnud samaks ja iihel vihenenud.

Kolmandaks vaadeldi, milliseid sonaliike 6pilased oma kirjeldustes kasutasid.
Enne programmi kasutasid koik oma tekstis nimisonu (nt perekond, tiidruk, poiss,
mesilased, jalgrattaga, palli) ja tegusonu (nt jooksevad, loeb, vaatab, séidavad,
mdngib). Sama kehtib ka pirast programmi, vilja arvatud tiks 6pilane, kes ei
kasutanud parast tegusonu. Koige rohkem erines enne ja parast programmi oma-
dussonade kasutamine. Kui enne kasutas omadussonu (nt ilus, punane, valge) oma
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Joonis 2. Pildikirjelduskatse (kaks minutit). Tekstis esinenud erinevate sdnade arv
opilaste kaupa enne ja parast programmi

tekstis ainult neli 6pilast, siis parast kasutasid omadussonu (nt pruun, roheline,
roomsad, lobusad, suur) peaaegu koik ehk kaheksa opilast. Sidesonu kasutas enne
programmi kuus ja pérast viis opilast. Ainuke kasutatud sidesona oli ja. Arvsonu
kasutas enne kaks ja parast kolm Gpilast. Asesonu kasutas enne iiks opilane (sonaks
oli nad) ja parast mitte keegi.

Neljandaks vaadeldi kddndsonavorme. Arvestati ainult neid vorme, mida on
kasutatud tapses funktsioonis. Nii enne kui ka parast programmi on koige rohkem
opilasi kasutanud ainsuse nimetava vorme, enne kaheksa ja parast itheksa ehk
koik. Teisel kohal on mitmuse nimetava vormid, mida kasutas enne viis opilast (nt
poisid, tiidrukud, janesed) ja parast kaheksa ehk peaaegu koik (nt poisid, tiidru-
kud, linnud, raamatud, inimesed). Kaasatitleva kiinde vorme on enne programmi
kasutanud kolm (nt poisid séidavad jalgrattaga) ja parast neli opilast (nt poiss
rattaga, inimene mdngib koeraga). Enne programmi kasutas alaliitleva kdande
vormi kaks Opilast (sonavormiks oli pildil), parast aga juba viis opilast (nt pildil,
poisil, tiidrukul). Ainsuse osastavat on enne programmi kasutanud neli 6pilast
(nt poiss mangib jalgpalli, poiss vaatavad puud) ja parast liks opilane (tiidrukud
mdngib palli). Parast programmi on liks 6pilane hakanud kasutama omastava vormi
(sandaali vdrvi on must) ja kaks seestitleva vormi (oues on soe, inimene kdsis on
jadtis). Mitmuse osastavat on enne kasutanud tiks opilane (tiidruk vaatab lilli) ja
parast mitte tikski.

Viiendaks vaadeldi erinevate poordsonavormide arvu opilaste kirjeldustes.
Arvestatud on tidpses funktsioonis kasutatud vorme. Eraldi on vaadeldud verbi
olema kolmanda p66rde vormi on. Enne programmi on koige rohkem (kuus opilast)
kasutanud verbide ainsuse kolmanda poorde vormi (nt tiidruk vaatab liblikas,
perekond jookseb). Parast programmi on sama vormi kasutanud aga vaid kolm
opilast (nt isa magab, inimene mdngib koeraga). Verbi olema vormi on (nt pildil
on poiss ja tiidruk) on enne kasutanud neli 6pilast, aga parast peaaegu koik ehk
kaheksa (nt pildil on orav ja puu, poisil ja tiidrukul on viga tore, pall virvi on valge
Jja roheline). Teiste verbide mitmuse kolmanda p66rde vorme on enne programmi
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kasutanud viis opilast (nt linnud lendavad, poisid séidavad jalgrattaga) ja parast
ainult kaks (nt linnud ujuvad).

Pildikirjelduskatse néitas ka, et dpilased olid pdrast programmi muutunud
julgemaks ja enesekindlamaks. Enne programmi algust raskis opetaja hinnangul
enamik 6pilasi pilti kirjeldades vaikse hadlega. Ainult méni 6pilane asus kohe pilti
kirjeldama, suurem osa alustas radkimist poole minuti parast ning moni opilane
iitles esimese sona alles teisel minutil. Opilased olid rizkides kahtlevad ja vaatasid
pidevalt 6petaja poole, oodates tagasisidet. Peale programmi asusid 6pilased kohe
pilti kirjeldama. Enamik neist radkis kova hddlega ja enesekindlalt ega vaadanud
peale iga 6eldud s6na Gpetaja poole.

6. Arutlus ja kokkuvote

Enne uuringut oli piistitatud hiipotees, et kolmanda klassi mittemotiveeritud ja
norgale opperithmale m&jub méingustatud 0ppe programm positiivselt: tGuseb
oOpilaste motivatsioon eesti keelt Gppida ja paraneb eesti keele oskuse tase. Hiipo-
tees leidis uuringu kiigus kinnitust. Opilased, keda nii eesti keele dpetaja ise kui ka
kool tervikuna hindasid enne vihemotiveerituks ja norgaks, arenesid mangustatud
programmi kdigus mitmes aspektis. Kdigepealt muutusid 6pilased eesti keele tunnis
aktiivseks ja roomsaks. See on kooskolas teooriaga: mangustamine tekitab posi-
tiivset energiat, mida saab oppimiseks ara kasutada (vt Deterding jt 2011, Sillaots
2016, Kitsnik 2019). Aktiivsus ja ro6m on sisemise motivatsiooni tunnused (Ryan,
Deci 2000), seega aitas méngustatud oppe programm kaasa Gpilaste eesti keele
Oppe motivatsiooni tekkimisele.

Teiseks hakkasid Opilased miangustatud programmis eesti keelt enesekindlamalt
kasutama ning suutsid kaaslastega paremini suhelda. Sellele aitas kaasa Gpetaja
kiitumine pigem vaatleja ja toetaja, kui kontrollija ja hindajana (Dornyei, Csizér
1998, Kitsnik 2019). Kolmandaks arenes Opilaste sGnavara ja grammatikatunnetus.
Kui programmi alguses oli laste sdnavara napp ja neile ei meenunud ka paljud varem
opitud sonad, siis programmi kéigus hakkasid sonad meenuma ja arenes oskus neid
ning ka uusi sonu vestluses spontaanselt kasutada. Grammatika puhul oli margatav,
et mangustamine aitas opilastel tajuda eri vormide tegelikku tdhendust ning andis
julgust neid vorme ilma veahirmuta kasutada proovida. Ka pildikirjelduskatse
kvantitatiivsed tulemused niitasid sonavara ning grammatiliste vormide kasvu
programmi jooksul vastavalt teise keele arengu loomulikele arenguradadele (Kits-
nik 2018). Seegi vastab méngustamise teoreetilisele kirjeldusele (vt Kitsnik 2019).

Kokkuvottes voib seega 6elda, et Gpilaste eesti keele 6ppe motivatsioon (tegevus-
aktiivsus ja room) tousis mirgatavalt ning arenesid ka keeleoskuse eri aspektid
(enesekindlus keelt kasutada, sonavara ja grammatika, vestlusoskus). Programm
niitas, et ei ole oige sildistada opilasi vihemotiveerituteks ja ndrkadeks. Kui leida
oOpilastele sobiv metoodika, on voimalik neid tegevustesse haarata ning selle tule-
musena areneb ka keeleoskus. Méangustamine tundub olevat perspektiivne eesti
keele opetamise meetod, mida tasuks edasi arendada ja uurida.

Siinsel uuringul on ka piirangud. Esimeseks piiranguks on asjaolu, et kuigi
motivatsiooni ja keeleoskuse kaht komponenti (enesekindlust ja vestlusoskust)
mododeti uurijapdeviku pohjalike kirjelduste jargi, oli tegemist vaid uuringut labi



viinud Opetaja hinnangutega. Teiseks piiranguks on kontrollgrupi puudumine,
mistottu ei ole teada, kuidas oleks motivatsioon ja keeleoskus arenenud mond teist
oppemeetodit kasutades. Samal ajal vGib 6elda, et riithma algseis enne méangustatud
Oppe programmi oligi teise meetodi tulemus. Edaspidi tasuks méangustatud oppe
programmi moju uurida vordluses kontrollgrupiga ning kasutada lisamoodikuid
eesti keele 6ppe motivatsiooni ja 6pitulemuste mootmiseks.
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ON THE USE OF ESTONIAN AS A SECOND
LANGUAGE BY THIRD GRADE PUPILS
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Despite the continuous study of Estonian as a second language at school, the lan-
guage skills of some students are still low. The reason for this is usually considered
to be the low motivation of pupils to learn, which comes from the home and society,
i.e. the cultural environment (see Metslang et al. 2013; Gardner 2007). At the same
time, the impact of the educational environment on pupils’ motivation is often
underestimated. This article deals with action research in which a 30-hour gamified
Estonian language learning program was conducted with a less motivated third-
grade study group with low Estonian language skills. The program was in accordance
with the school’s syllabus and included gamified warm-up tasks, linguistic tasks
(focused on vocabulary and grammar) and free speaking tasks.

The teacher who taught the gamified lessons is one of the authors of this article.
She recorded the course of the program in the researcher’s diary. After the program,
the teacher's notes were categorized according to the following categories: pupils’
motivation (analyzed on the basis of pupils’ activity and joy), pupils’ Estonian
language skills (self-confidence to use Estonian, conversation skills, vocabulary
and grammar development). Before and after the program, pupils were also given
a two-minute picture description test, the data of which (pupils’ vocabulary and
grammatical forms) were analyzed quantitatively.

The results of the survey showed that pupils’ motivation to learn Estonian increased
during the program and their Estonian language skills improved. The increase in
motivation was shown by the significant increase in pupils’activity and joy in Estonian
language lessons. The increase in Estonian language skills was shown by the increased
vocabulary, the development of grammar skills, the courage to use the Estonian lan-
guage and the ability to express one’s thoughts and communicate with peers.

The primary limitation of the study is a certain subjectivity — several research
results are based on teachers’ opinion. Another limitation is the lack of a control
group, so it is not known how the aspects studied would have changed using another
teaching method. However, the study group before the program was taught with
another method, so the pupils’ initial level before the program showed the effect
of this method. In the future, however, it would be worthwhile to repeat a similar
experiment with a control group and also to add some more objective measures to
the analysis of the teacher’s notes.

In conclusion, there are no unmotivated and weak pupils. When a teacher
finds a suitable teaching methodology for students, they want to learn and their
language skills develop. Gamification is a promising way to make language lessons
more motivating and effective.

Keywords: activity, joy, self-confidence, conversation skills, vocabulary, grammar,
Estonian as a second language



